
Scénario d’animation 
LLiirree  eett  ffaaiirree  dduu  ssppoorrtt   6-12 ans

INTERVENANTS  PARTICIPANTS 
Introduction  
1. Accueil des jeunes et mot de bienvenue. 2. Les  jeunes s’assoient sur des chaises, en 

demi-cercle. 
3. La bibliothécaire demande aux jeunes s’ils font 

du sport, si oui, lequel. 
4. Les jeunes lèvent la main avant de répondre 

aux questions. 
5. La bibliothécaire, qui porte un uniforme de judo 

(ou un autre costume de sport), demande aux 
participants de deviner le sport qu’elle pratique. 

6. Les jeunes devinent. 

Quiz  
7. La bibliothécaire présente un quiz sur les sports. 

(Voir document intitulé « Quiz sur les sports ».) 
 

 8. Les jeunes répondent aux questions. 
 9. Les jeunes reçoivent un point par bonne 

réponse. 
10. La bibliothécaire présente brièvement les livres 

qu’elle a utilisés pour créer le quiz. 
 

Lecture  
11. La bibliothécaire lit un livre sur les sports. 
 
Livre suggéré : Nicolas, roi du filet! de Gilles Tibo 

 

 12. Les jeunes écoutent l’histoire tranquillement.  
Jeu : Livre musical  
13. La bibliothécaire explique les règles du jeu : les 

jeunes se passent les livres selon la consigne 
(derrière leur dos, sur un pied, les yeux fermés, 
etc.) quand il y a de la musique. Lorsque la 
musique s’arrête, ils doivent s’arrêter. La 
bibliothécaire dira le titre d’un livre. La personne 
qui tient ce livre devra répondre à une question. 
(Voir document intitulé « Livre musical - 
Questions ».) 

 

14. Le livre choisi sera retiré et le jeu continuera 
avec un livre en moins.  

15. Les jeunes se mettent en cercle et jouent au 
livre musical. 

Conclusion  
16. La bibliothécaire présente le livre qui lui a été 

suggéré par un jeune la semaine précédente. 
 

17. Elle demande aux jeunes s’ils ont un livre à lui 
suggérer cette semaine. Elle réexplique le projet 
« Suggère-moi un livre » si nécessaire. 

 

 18. Un jeune présente le livre qu’il a choisi. 
19. La bibliothécaire note le titre du livre proposé et 

promet de le lire avant la rencontre suivante. 
 

 20. Chaque jeune emprunte un livre. 
21. La bibliothécaire remercie les jeunes et promet 

de revenir la semaine suivante. 
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