Scénario d’animation
Lire, c’est mystérieux

INTERVENANTS
Introduction

PARTICIPANTS

1. Accueil des jeunes et mot de bienvenue.

3. La bibliothécaire présente la thématique de la
journée : les mystéres, les détectives et les
agents secrets.

4. La bibliothécaire demande aux jeunes de
nommer des détectives et des agents secrets de
films et de livres gu’ils connaissent.

2. Les jeunes s’assoient sur des chaises, en
demi-cercle.

5. Les jeunes nomment des personnages.

Quiz
6. La bibliothécaire présente un quiz a propos des
détectives et des agents secrets. Ce quiz
permettra aux jeunes de découvrir s'ils ont ce
gu'il faut pour devenir un agent secret. (Voir
document intitulé « Quiz agent secret ».)

8. La bibliothécaire explique les résultats.

7. Les jeunes répondent aux questions.

Lecture

9. La bibliothécaire lit un extrait d’'un roman
policier.

Lecture suggérée : Le filou de /a forét d'Oliver Jeffers

11. La bibliothécaire demande aux jeunes ce qui se
passera ensuite, selon eux.

10. Les jeunes doivent écouter tranquillement.
12. Les jeunes suggerent une suite a I'histoire.

Jeu : Machine a coder et a décoder les messages

13. La bibliothécaire distribue une machine a coder
et a décoder les messages a chaque jeune. (Voir
le document intitulé « Modéle — Machine a coder
et a décoder les messages ».)

14. La bibliothécaire explique comment utiliser la
machine et donne un texte a décoder aux
jeunes. (Voir document intitulé « Message
secret ».)

15. Les jeunes essaient de décoder le message.

16. Si le temps le permet, les jeunes peuvent
écrire leurs propres messages et les coder.

Conclusion

17. La bibliothécaire demande aux jeunes s'ils ont
un livre a lui suggérer. Elle réexplique le projet
« Suggere-moi un livre » si nécessaire.

19. La bibliothécaire note le titre du livre proposé et
promet de le lire avant la rencontre suivante.

21. La bibliothécaire remercie les jeunes et promet
de revenir la semaine suivante.

18. Un jeune présente le livre gu'il a choisi.

20. Chague jeune emprunte un livre.
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