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Scénario d’animation 
LL ii rree  aauutt rreemm eenntt    6-12 ans 

INTERVENANT  PARTICIPANTS 
Introduction 
1. Accueil des jeunes et mot de bienvenue 2. Les  jeunes s’assoient sur des chaises, en 

demi-cercle. 
3. La bibliothécaire demande aux jeunes comment 

on lit un livre. 
4. Les jeunes décrivent comment ils lisent. 

5. La bibliothécaire explique qu’il y a plus d’une 
façon de lire : on peut lire la fin en premier, ou 
arrêter de lire un livre qu’on n’aime pas et en 
commencer un autre.  

 

6. La bibliothécaire explique que l’animation de la 
journée portera sur l’exploration de différentes 
façons de lire. 

 

Des livres différents 
7. La bibliothécaire présente différents types de 

livres : des livres-jeux, des livres animés, des 
revues, des BD sans paroles, des livres dont 
vous êtes le héros, des livres multimédias, etc. 
(voir la bibliographie). 

 

 8. Les jeunes regardent les documents, les 
touchent et posent des questions. 

Lecture 
9. La bibliothécaire lit un extrait d’un livre dont 

vous êtes le héros. 
 
Suggestion de lecture : 50 surprises chez les pirates 
de Jean-Luc Bizien 

10. Les jeunes écoutent l’histoire et suggèrent 
les choix à faire. 

 11. Quand il y a une décision à prendre, c’est un 
des jeunes qui la prend. 

Jeu : Cherche et trouve 
12. La bibliothécaire explique les règles du jeu : elle 

placera les livres à terre et donnera ensuite un 
indice à chaque jeune (une partie de la page 
couverture d’un des livres, que la bibliothécaire 
aura photocopiée et découpée avant l’activité). 
Chaque jeune devra trouver l’objet montré sur la 
page-indice. Le concept est semblable à celui 
des livres « cherche et trouve », comme Où est 
Charlie?.  

 

 13. Les jeunes cherchent leurs livres. Quand ils 
ont trouvé le leur, ils doivent le prendre et 
s’asseoir. 

 14. Les jeunes peuvent bouquiner s’il reste du 
temps. 

Conclusion 
15. La bibliothécaire demande aux jeunes s’ils ont 

un livre à lui suggérer. Au besoin, elle réexplique 
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le projet « Suggère-moi un livre ». 
 16. Un jeune présente le livre qu’il a choisi. 

17. La bibliothécaire note le titre du livre proposé et 
promet de le lire avant la prochaine rencontre. 

 

 18. Chaque jeune emprunte un livre. 
19. La bibliothécaire remercie les jeunes et promet 

de revenir la semaine suivante. 
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