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Scénario d’animation : Étonnantes bibliothèques 

INTERVENANTS PARTICIPANTS 
  

Accueil 
1. Accueil du groupe 2. Les jeunes s’installent. 

3. Mot de bienvenue  

Qu’est-ce qu’une bibliothèque? 
4. L’animateur demande aux jeunes ce qu’est 

une bibliothèque et un bibliothécaire. 
5. Les jeunes décrivent une bibliothèque et 

les tâches d’un bibliothécaire. 

6. L’animateur présente des bibliothèques et 
des bibliothécaires inhabituels dans la 
fiction et dans la vraie vie (document 
PowerPoint). 

 

Lecture et animation 
7. Lecture d’une histoire.  8. Les plus âgés peuvent mimer ou animer 

l’histoire à l’aide de marionnettes. 

Suggestions : Dewey, le petit chat de 
bibliothèque de Vicki Myron et Bret Witter ou 
un extrait de Panique à la bibliothèque de Eoin 
Colfer. 

 

Activité de bricolage 
9. L’animateur distribue des signets vierges, 

des bouts de laine et du matériel de 
bricolage (crayons de couleur, colle, etc.). 

10. L’animateur demande aux jeunes de 
penser à leur livre préféré et de créer un 
signet inspiré de ce livre. 

11. Les jeunes décorent leurs signets. 

Conclusion 
12. Retour sur la matière en demandant 

quelques commentaires d’ordre général. 
 

13. L’animateur remet une bibliographie à 
l’enseignant. 
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